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Que reste-il maintenant à défaire pour que vous réalisiez pleinement la présence de 

la face du Christ et la mémoire de Dieu ? Voici ce qui vous reste à défaire:  

En ce moment, vous voyez quand l'attaque est justifiée, et quand vous pensez que 

l'attaque est injustifiée et qu'elle ne doit pas être autorisée.  
 

À cause de cette vue, quand vous percevez être attaqué injustement, vous pensez 

qu'une réponse de colère est justifiée. Donc vous voyez ce qui est pareil comme 

étant quelque chose de différent. L'attaque et la colère ne sont jamais justifiées 

dans le monde de l'illusion, donc ce doit être que vous êtes encore confus. 
 

La confusion n'étant pas limitée, où elle se produit un peu elle est totale. La 

présence de la confusion, peu importe la  forme, cachera toujours leur Présence. 

En effet, Ils sont connus dans la claire lumière, ou pas du tout.  
 

Une perception confuse bloque la connaissance. Ce n'est pas une question de 

grosseur de confusion, ni de l'endroit où elle interfère. La simple présence de la 

confusion ferme la porte à leur Présence et les laisse dehors, non connus.  

 

Que signifie de percevoir que l'attaque sous certaines formes n'est pas justifiée ? 

Ça ne peut que signifier qu'il y a sûrement certaines formes dans lesquelles vous 

pensez que l'attaque est justifiée. Sinon comment certaines attaques pourraient-

elles être évaluées comme étant injustifiées ?  
 

Donc certaines formes signifient quelque chose et sont perçues comme sensées, 

tandis que d'autres sont vues comme insignifiantes. Cette façon de voir nie le fait 

que toutes les attaques sont insensées, qu'elles sont toutes sans cause et donc, 

qu'elles ne peuvent pas avoir d'effets.  
 

Leur Présence est alors obscurcie par un voile qui se tient entre leur innocence 

rayonnante et votre conscience de cette fausse innocence. Votre conscience n'a pas 

encore enregistré que l'innocence appartient de façon égale à tout ce qui vit en 

vous, Dieu ne limitant jamais. Ce qui est limité ne peut pas être le Ciel, donc ce ne 

peut être que l'enfer.  
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L'iniquité et l'attaque sont une seule et même erreur. Les deux sont si intimement 

reliées que là où une est perçue, l'autre est sûrement vue. Vous ne pouvez pas être 

traité autrement que dans la pleine équité. La croyance que vous pouvez être traité 

injustement n'est qu'une autre forme de la fausse idée que vous êtes privé par 

quelqu'un qui n'est pas vous-même.  
 

La projection de la cause du sacrifice est à la racine de tout ce que vous percevez 

comme injuste à la place de ce que vous méritez. Pourtant c'est vous qui vous 

demandez cela à vous-même, et vous faites cela, et vous le faites dans une 

profonde injustice pour le Fils de Dieu.  
 

Vous n'avez pas d'autre ennemi que vous-même. En effet vous êtes l'ennemi de ce 

vous, tout simplement parce que vous ne le connaissez pas comme étant vous dans 

votre être majestueux. 

             

Que pourrait-il y avoir de plus injuste que d'être privé d'être Soi ? De nier au Soi le 

droit d'être lui-même, de lui demander de sacrifier l'amour de son Père et le vôtre 

comme si cet amour n'était pas son dû ?   
 

Prenez garde à la tentation de vous percevoir traité injustement par quelque chose 

ou quelqu'un. Dans cette vue-là vous cherchez à trouver une innocence qui n'est 

pas celle de l'autre mais seulement la vôtre. Vous le faites au coût de rendre 

quelqu'un d'autre responsable et coupable de ces traitements injustes.  
 

L'innocence peut-elle être rachetée en projetant votre culpabilité sur quelqu'un 

d'autre ? Est-ce bien une innocence que votre attaque sur lui tente d'obtenir ? 

N'est-ce pas plutôt une rétribution pour votre propre attaque sur le Fils de Dieu que 

vous êtes en train de rechercher ? N'est-il pas plus sûr pour vous de croire que 

vous êtes innocent, et que vous êtes victime en dépit de votre innocence ?  
 

Quelle que soit la façon dont est joué le jeu de la culpabilité, il y aura fatalement 

une perte quelque part. Quelqu'un devra perdre son innocence pour que quelqu'un 

d'autre puisse la prendre et la faire sienne.  

 

Vous pensez que votre frère est injuste envers vous parce que vous croyez que  

quelqu'un doit être injuste pour qu'un autre soit innocenté. Dans ce jeu-là, vous 

percevez l'objectif de votre relation, mais vous cherchez à l'ajouter à l'objectif qui 

a déjà été donné à votre relation.  
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L'objectif du Saint Esprit est de vous laisser connaître la Présence de ce qui est 

sacré et qui vous habite à jamais; la face du Christ et la mémoire de Dieu. Rien  ne 

peut être ajouté à cet objectif puisque le monde n'a pas d'autre objectif que celui-

là.  
 

Ajouter ou soustraire de ce seul objectif ne fera que soustraire l'objectif du monde 

et de vous-même. Chaque injustice que le monde paraît vous mettre sur le dos, 

vous l'avez déjà déposée sur le monde lorsque vous l'avez rendu sans objectif et 

sans la fonction que voit en lui le Saint Esprit. C'est ainsi que la simple justice a 

été niée à tout ce qui vit sur Terre.  

 

Vous ne pouvez calculer l'ampleur que produit sur vous cette injustice, à vous qui 

jugez maintenant dans l'iniquité et qui percevez comme vous avez jugé. Le monde 

devient de plus en plus sombre et menaçant. Il n'y a plus une trace de l'éclatante 

joie qu'apporte le salut et que vous pourriez ressentir pour éclairer votre chemin. 

Vous vous voyez alors privé de lumière, abandonné dans le noir, laissé sans 

objectif, dans l'injustice d'un monde futile.  
 

Pourtant, le monde est équitable puisque le Saint Esprit a porté l'injustice à  votre  

lumière intérieure. C'est vraiment là que toute l'iniquité a été résolue, remplacée 

par la justice et l'amour. Si vous percevez l'injustice quelque part, voici ce qu'il 

vous faudra dire: « Par cette perception de l'iniquité, je nie la présence du Père et 

du Fils. Mais je voudrais les connaître plutôt que de voir l'injustice qui me prive de 

leur présence »     
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